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88 Pearls,

Je 5-valcov , multi-l niov v hern video pr stroj s s mo nos ou hry na 10, 20,
30, 40 alebo 50 | ni£ch. Hra je pr stupnk aj prostredn ctvom mobilnej verzie,
pri om pravidl hry, vklady a v hry se toto n@ s klasickou verziou hry.
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V spodnej asti okna v hern@ho pr stroja sa nach&dza li ta s ovi&dac mi prvkami
samotnej hry.

Kredit v EUR / Zostatok

J Aktuklna v ka zostatku hrk a je zobrazovank v avej dolnej
asti obrazovky v hern@ho pr stroja, v poli "Kredit v EUR .

STOP / Zastav
©2amfs Tla idlom STOP je mo n@ ur chli

LFi B ‘;ﬂJ rozto en valcov tla idlom To je a do zastavenia valcov k dispoz cii
Gyt o tla idlo STOP, ktor@ ur chli vyhodnotenie aktuklneho rozto enia.

zastavenie otk ania valcov. Po



Nastavenie hodnoty stivky

CelkovE hodnota stEvky sa zobrazuje na spodnej li te, v poli
iy Stkvka . Hodnota stEvky na jedno rozto enie valcov je

© 100.00 4~ zEvislk od zvolengho po tu | ni (10, 20, 30, 40 alebo 50) a od
— zvolenej hodnoty stEvky na | niu v intervale od 0,01 do 2
CelkovE hodnota stEvky je vyjadrenk se inom hodnoty stEvky na | niu a po tom I ni.

STAVKA

_ STAKANALING Nastavenie po tu |l ni a hodnoty stEvky na l niu je
ORI ON mo ng uskuto ni po kliknut na pole stfvka.
LINIE Hodnoty sa daje zvy ova alebo zni ova tla idlami
@ 50 + a -.
STAVKA Aktu£lna hodnota stkvky je nksledne platnk aj pre

al ie oto enia, a do ukon enia hry, pr padne
epravy hrE om.

[© 10000 @

Max Bet / Maxim£lna stkvka
(@Wﬁ; Stla en mtla idla hrE nastav vklad na najvy iu mo ne erove .

r/ BET L’]J Rozto enie valcov sa realizuje a po stla en tla idla pre rozto enie
b sy valcov G | tla idlo Max Bet iba uprav stEvku na maximum.

V hry

Aktuklna v ka pr padnej v hry je zobrazovank na displeji, v poli "V hra", pod

valcami (v dolnej asti pr stroja). V hern@ kombinkcie se platn@ z ava doprava,

pri om musiaza nha na prvom valci z ava, v nepreru ovanom slede smerom k

piatemu valcu z ava. V po etv hry na hernej | nii je se in nEsobite a v hernej

kombinkcie na hernej | nii pod a tabu ky a vkladu na herne | niu. Pri viacer ch

mo nostiach v hern ch kombinkci na tej istej | nii plat iba v hra z kombinkcie

pride ujecej najvy iu v hru. V pr pade viacer ch v hern ch kombin&ci nar znych

v hern ch | nikch sa hodnota v hier s tava
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.30 v hodnote 0,05 -vi zelenk ipka).
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Zobrazenie celkovej v hry 0,60 ; (v hrazal niu
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Zobrazenie celkovej v hry 0,60 ; (v hrazal niu .22 vhodnote 0,10 -vi zelenk ipka).
V etky v hry sa riadia platnou tabu kou v hier, ktork sa zobraz po stla en tla idla

menue a nksledne do preh adu s tabu kami v hier tla tkomg. Tabu ka
v hier zobrazuje nksobite st£vky na | niu pre dane v herne kombinkciu.

Re im znksobenia v hier

(@ 9, Po ka dejv hre (okremre imuvo n choto en)je mo nd po stla en
PW“}J tohto tla idla vstepi do novej obrazovky, v ktorej je mo n@ zn£sobenie
Pmﬁ ,,Hg v hry. V novej obrazovke sa hrE m e pokesi zdvojnksobi aktuklnu
v hru po tipe na ervene alebo iernu farbu vy rebovanej karty. Pokia
je hrE espe n a zvol sprkvnu farbu vy rebovanej karty, d jde k zdvojn£sobeniu
jehov hryam e v zdvojnksobovan pokra ova alebo si prip sa aktuklnu v hru z
poa V HRA stla enmtla tka PRIP'SA .V prpade nerspe nejvo by hra

kon ahrk sabezv hry vrkti do zikladnej obrazovky k valcom.

HrE pritipovan na farbu karty nemus riskova cele v hru. K dispoz cii je
funkcionalita, ktorE umo uje rozdelenie iastky pre zdvojnksobovanie. Po stla en
tla tka POLI d jde k rozdeleniu iastky v poliV HRA, pod a nasledujecich
pravidiel:

Ak je iastka vyjadrenk v centoch pkrna, po polen zostgva v poliV HRA polovica
tejto iastky, a zArove je druhk polovica iastky prevedenk na kredit hrk a.

Ak je iastka vyjadrenk v centoch nepkrna, polen m sa rozdel pod a nasledujeceho
vzorca:

V poliV HRA d jde k eprave iastky takto: ((hodnota v poli V HRA *100) -1) / 200,
a se asne je na kredit hrk a presunutk iastka, pod a vzorca ((hodnota v poli
V HRA *100)+1) / 200.
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Minim&lna iastka pre zdvojnksobenie je po rozdelen 0,10 .
Maxim£lna sehrnnk iastka, ktore je mo n@ zdvojnksobovan m dosiahnu , je 110
000

Ak se etv etk ch polen ch iastok, preveden ch na kredit hr& a a aktu£lnej
potenci£lnej v hry (v poli Zdvojn&ksobi na ) prekra uje limit maxim&lnej v hry, hra
nepovol zdvojn&sobenie.

Ak mk zdvojnksoben mv hry d js k prekro eniu sehrnnej v hry 110 000 , hra
taktie nepovol zdvojnksobenie.

Pr klady:

Ak hrE vyhrk 20 000 , espe ne v hru zdvojnksob na 40 000 , nisledne espe ne
zdvojnksob na 80 000 , hramu alej neumo n pokra ova v zdvojnksobovan ,
preto e by nasledujecim zdvojngsoben m a pr padnou v hrou 160 000 prekro il
hranicu maxim&lnej mo nej v hry 110 000 .

Pokra ujec predchidzajecim pr kladom, po polen aktu&inej v hernej iastky 80 000
na 40 000 , hrk stkle nem e pokra ova v zdvojnksobovan , preto e sk et

polen ch iastok preveden ch na kredit hrE a (40 000 ) a aktuklnej potenci£lnej

v hry (80 000 , zdvojnksobenie zostatkovejv hry 40 000 )jevy ne maximklna
v hra (120 000

).

Po al om polen zostatkovejv hernej iastky (40 000 ) by hr& mal na kredit
preveden ch celkovo 60 000 (40000 + 20000 ) a na zdvojnksobenie by mu
ostkvala zostatkovk v hernk iastka 20 000 .V s te polen ch iastok prip san ch
na kredit (60 000 ) a aktuklnej potenci£lnej v hry (40 000 ) by u neprekra oval
maxim&lnu v hru (100 000 ) a mohol by zostatok v hernej iastky (20 000 )
zdvojnksobi .

V zdvojnksobovan je mo n@ pokra ova do momentu, k m hrE nedosiahne limit
maximklnej v hry.

HrkE ovim e by vy rebovank karta s logom ol ka . V takomto pr pade
je tip na farbu karty automaticky v azn , ol k nahrkdza ktoreko vek
hrE om zvolene farbu.
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V poli Predch£dzajece karty sa hrk ovi zobrazuje hist ria piatich
vy rebovan ch kariet.

Ak hrE nem# zEujem vstupova do hern@ho re imu znksobovania v hier, po v hre

m e stla i tla idlo s logom mince a prasiatka, ktor@ prevedie v hru do po a s
TR
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v hry; aktuklnu v hru 160 je mo n@ uh£dnut m farby karty zdvojnksobi na 320 .

Wild symboI/Dlvok symbol

Tento symbol mE vo v hern ch kombinkcikch funkciu
ol ka, nahrfkdza ch bajece symboly vo v hern ch
kombinkcikch, okrem scattrovdho symbolu Bonus. Ak
sa divok symbol objav po zastaven valcov, v
zkvislosti od po tu a usporiadania symbolov m e
nahraden m ch bajeceho symbolu prideli na hernej |nii v herne

kombinkciu. Objavuje sa na valcoch 2 3, 4 5
H\ Y 'A\\ | &
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Znksobenie

Divok symbol nahrkdzajeci symboly na tyroch hern ch | nifch.
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Symbol BONUS
\w‘}’ Ak sa hrk ovi podar se asne nato i 3x tento symbol na 1., 2. a 3.
s A

Valci zava, bez ohadu na jeho pozciu, vyhrkEva v hru rovne

tvornksobku celkovej stevky a dostkva k dispoz cii 8 vo n ch spinov
! svy m po tom divok ch symbolov. Pri ka dom z vo n ch spinov sa
naka d zvalcov slo 2,3,4 a5 (z avej strany) pridiva jeden divok
symbol a vyskytuje sa tam a do konca von ch spinov. Po as
vo n ch spinov je mo n@ zska al ie von@ spiny iba raz. Po as
hrania vo n ch spinov nie se hrk ovi z po a kredit odrktavan@ prostriedky, ka d
von spin sa hrk pri takej v ke stkvky, ako pri hre ktorkE re im Vo n ch spinov

spustila. Po as bonusovej hry nie je mo n@ prejs do re imu znksobovania v hier.
Pr padn@ v hry se kumulovan@ v poli V hra .
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V hravo n ch spinov
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Bonusovk hra - Vo nf spiny

Automatickk hra

Na hernom paneli sa nachkdza aj tla idlo , ktor@ spe a
& automaticke hru. Po kliknut na tla idlo si hrE vo vysunutej li te (vi
zelenk ipka) zvol po et automatick ch rozto en. Po zakliknut tejto

vo by pr de k okam itdmu rozto eniu valcov v nastavenej hodnote stEvky.

V m de automatickej hry je mo n@ vstepi do re imu znksobenia v hry,
hrE v ak mus naklikne na tla idlo umo ujece vstup do re imu
zdvojnksobovania v hier v ase prip sania v hry. Po pridelen v hry d jde
k jej pripo taniu do po a kredit a valce sa op tovne rozto ia.

Po as hrania automatickej hry je mo n@ skrkti  as to enia valcov tla tkom
STOP a ur chli zobrazenie vyhodnotenia.

To enie valcov pokra uje a do manuklneho zastavenia hry hr& om, a to
op tovn m nakliknutm na rovnak? tla idlo (so tvorcom v strede), po ukon en
zvolen@ho po tu automatick ch spinov (zostfvajece spiny se zobrazovand nad
tla idlom) alebo d jde k ukon eniu kv li nedostatku prostriedkov.

Hern@ limity:
- Minim£lna stEvka na hru: 0,10
- Maximéklna st&vka na hru: 100,00
- Maxim&lna mo nk& v hraje: 110 000,00

V hernk tabu ka: (nEsobok st&vky za | niu)



