
 88 Pearls, 
 
Je 5-valcový, multi-líniový výherný video prístroj s s mo�nos�ou hry na 10, 20, 

30, 40 alebo 50 líniÆch.  Hra je prístupnÆ aj prostredníctvom mobilnej verzie, 

pri�om pravidlÆ hry, vklady a výhry sœ toto�nØ s klasickou verziou hry. 

  
 
V spodnej �asti okna výhernØho prístroja sa nachÆdza li�ta s ovlÆdacími prvkami 
samotnej hry. 
 
Kredit v EUR / Zostatok 

 
AktuÆlna vý�ka zostatku hrÆ�a je zobrazovanÆ v �avej dolnej 
�asti obrazovky výhernØho prístroja, v poli  "Kredit v EUR�. 

 
Spin/To� 

 
 Tla�idlo pre rozto�enie valcov spustí hru pri aktuÆlnej hodnote stÆvky. 
 
 

STOP / Zastav 
Tla�idlom STOP je mo�nØ urýchli� zastavenie otÆ�ania valcov. Po 
rozto�ení valcov tla�idlom To� je a� do zastavenia valcov k dispozícii 
tla�idlo STOP, ktorØ urýchli vyhodnotenie aktuÆlneho rozto�enia. 
 

 
 



 Nastavenie hodnoty stÆvky 
CelkovÆ hodnota stÆvky sa zobrazuje na spodnej li�te, v poli 
�StÆvka�. Hodnota stÆvky na jedno rozto�enie valcov je 
zÆvislÆ od zvolenØho po�tu línií (10, 20, 30, 40 alebo 50) a od 
zvolenej hodnoty stÆvky na líniu v intervale od 0,01 � do 2 �. 

CelkovÆ hodnota stÆvky je vyjadrenÆ sœ�inom hodnoty stÆvky na líniu a po�tom línií. 

 Nastavenie po�tu línií a hodnoty stÆvky na líniu  je 
mo�nØ uskuto�ni� po kliknutí na pole stÆvka. 
Hodnoty sa dajœ zvy�ova� alebo zni�ova� tla�idlami 
�+� a �-�.   
AktuÆlna hodnota stÆvky je nÆsledne platnÆ aj pre 
�al�ie oto�enia, a� do ukon�enia hry, prípadne 
œpravy hrÆ�om.  
 

 
Max Bet / MaximÆlna stÆvka 

Stla�ením tla�idla hrÆ� nastaví vklad na najvy��iu mo�nœ œrove�. 
Rozto�enie valcov sa realizuje a� po stla�ení tla�idla pre rozto�enie 
valcov , tla�idlo Max Bet iba upraví stÆvku na maximum. 
 

Výhry 
AktuÆlna vý�ka prípadnej výhry je zobrazovanÆ na displeji, v poli "Výhra", pod 
valcami (v dolnej �asti prístroja).  VýhernØ kombinÆcie sœ platnØ z�ava doprava, 
pri�om musia za�ína� na prvom valci z�ava, v nepreru�ovanom slede smerom k 
piatemu valcu z�ava. Výpo�et výhry na hernej línii je sœ�in nÆsobite�a výhernej 
kombinÆcie na hernej línii pod�a tabu�ky a vkladu na hernœ líniu. Pri viacerých 
mo�nostiach výherných kombinÆcií na tej istej línii platí iba výhra z kombinÆcie 
pride�ujœcej najvy��iu výhru. V prípade viacerých výherných kombinÆcií na rôznych 
výherných líniÆch sa hodnota výhier s�ítava.   

   
Zobrazenie celkovej výhry 0,60�; (výhra za líniu �.30 v hodnote 0,05� - vi� zelenÆ �ipka).  



 

  
Zobrazenie celkovej výhry 0,60�; (výhra za líniu �.22 v hodnote 0,10� - vi� zelenÆ �ipka). 

 
V�etky výhry sa riadia platnou tabu�kou výhier, ktorÆ sa zobrazí po stla�ení tla�idla  

menu  a nÆsledne do preh�adu s tabu�kami výhier tla�ítkom . Tabu�ka 
výhier zobrazuje nÆsobite� stÆvky na líniu pre danœ výhernœ kombinÆciu. 
                                  
Re�im znÆsobenia výhier 

Po ka�dej výhre (okrem re�imu vo�ných oto�ení) je mo�nØ po stla�ení 
tohto tla�idla vstœpi� do novej obrazovky, v ktorej je mo�nØ znÆsobenie 
výhry. V novej obrazovke sa hrÆ� mô�e pokœsi� zdvojnÆsobi� aktuÆlnu 
výhru po tipe na �ervenœ alebo �iernu farbu vy�rebovanej karty. Pokia� 

je hrÆ� œspe�ný a zvolí sprÆvnu farbu vy�rebovanej karty, dôjde k zdvojnÆsobeniu 
jeho výhry a mô�e v zdvojnÆsobovaní pokra�ova� alebo si pripísa� aktuÆlnu výhru z 
po�a �VÝHRA� stla�ením tla�ítka �PRIP˝SA��. V prípade neœspe�nej vo�by hra 
kon�í a hrÆ� sa bez výhry vrÆti do zÆkladnej obrazovky k valcom.   
  
HrÆ� pri tipovaní na farbu karty nemusí riskova� celœ výhru. K dispozícii je 
funkcionalita, ktorÆ umo��uje rozdelenie �iastky pre zdvojnÆsobovanie. Po stla�ení 
tla�ítka �POLI�� dôjde k rozdeleniu �iastky v poli VÝHRA, pod�a nasledujœcich 
pravidiel:   
  
Ak je �iastka vyjadrenÆ v centoch pÆrna, po polení zostÆva v poli VÝHRA polovica 
tejto �iastky, a zÆrove� je druhÆ polovica �iastky prevedenÆ na kredit hrÆ�a.  
Ak je �iastka vyjadrenÆ v centoch nepÆrna, polením sa rozdelí pod�a nasledujœceho 
vzorca:   
  
V poli VÝHRA dôjde k œprave �iastky takto: ((hodnota v poli VÝHRA * 100) -1) / 200, 
a sœ�asne je na kredit hrÆ�a presunutÆ �iastka, pod�a vzorca ((hodnota v poli 
VÝHRA * 100)+1) / 200.   
  



 MinimÆlna �iastka pre zdvojnÆsobenie je po rozdelení  0,10�.  
 MaximÆlna sœhrnnÆ �iastka, ktorœ je mo�nØ zdvojnÆsobovaním dosiahnu�, je 110 
000  
�.   
  
Ak sœ�et v�etkých polených �iastok, prevedených na kredit hrÆ�a a aktuÆlnej 
potenciÆlnej výhry (v poli �ZdvojnÆsobi� na�) prekra�uje limit maximÆlnej výhry, hra 
nepovolí zdvojnÆsobenie.  
 Ak mÆ zdvojnÆsobením výhry dôjs� k prekro�eniu sœhrnnej výhry 110 000�, hra 
taktie� nepovolí zdvojnÆsobenie.  
   
Príklady:   
 Ak hrÆ� vyhrÆ 20 000�, œspe�ne výhru zdvojnÆsobí na 40 000�, nÆsledne œspe�ne 
zdvojnÆsobí na 80 000�,  hra mu �alej neumo�ní pokra�ova� v zdvojnÆsobovaní, 
preto�e by nasledujœcim zdvojnÆsobením a prípadnou výhrou 160 000� prekro�il 
hranicu maximÆlnej mo�nej výhry 110 000�.   
  
Pokra�ujœc predchÆdzajœcim príkladom, po polení aktuÆlnej výhernej �iastky 80 000� 
na 40 000�, hrÆ� stÆle nemô�e pokra�ova� v zdvojnÆsobovaní, preto�e sœ�et 
polených �iastok prevedených na kredit hrÆ�a (40 000 �)  a aktuÆlnej potenciÆlnej 
výhry (80 000 �, zdvojnÆsobenie zostatkovej výhry 40 000 �) je vy��í ne� maximÆlna 
výhra (120 000  
�).  
  
Po �al�om polení zostatkovej výhernej �iastky (40 000 �) by hrÆ� mal na kredit 
prevedených celkovo 60 000 � (40 000 � + 20 000 �) a na zdvojnÆsobenie by mu 
ostÆvala zostatkovÆ výhernÆ �iastka 20 000 �. V sœ�te polených �iastok pripísaných 
na kredit (60 000�) a aktuÆlnej potenciÆlnej výhry (40 000�) by u� neprekra�oval 
maximÆlnu výhru (100 000 �) a mohol by zostatok výhernej �iastky (20 000 �) 
zdvojnÆsobi�.  
  
V zdvojnÆsobovaní je mo�nØ pokra�ova� do momentu, kým hrÆ� nedosiahne limit 
maximÆlnej výhry.  
  

HrÆ�ovi mô�e by� vy�rebovanÆ karta s logom �olíka . V takomto prípade 
je tip na farbu karty automaticky ví�azný, �olík nahrÆdza ktorœko�vek 
hrÆ�om zvolenœ farbu.  
  
V poli �PredchÆdzajœce karty� sa hrÆ�ovi zobrazuje história piatich 
vy�rebovaných kariet.  
 

Ak hrÆ� nemÆ zÆujem vstupova� do hernØho re�imu znÆsobovania výhier, po výhre 
mô�e stla�i� tla�idlo s logom mince a prasiatka, ktorØ prevedie výhru do po�a s 

kreditmi. .  



 

 ZnÆsobenie 

výhry; aktuÆlnu výhru 160� je mo�nØ uhÆdnutím farby karty zdvojnÆsobi� na 320 �. 

 
 

Wild symbol/Divoký symbol 
 
Tento symbol mÆ vo výherných kombinÆciÆch funkciu 
�olíka, nahrÆdza chýbajœce symboly vo výherných 
kombinÆciÆch, okrem scattrovØho symbolu Bonus. Ak 
sa divoký symbol objaví po zastavení valcov, v 
zÆvislosti od po�tu a usporiadania symbolov mô�e 

nahradením chýbajœceho symbolu prideli� na hernej línii výhernœ 
kombinÆciu. Objavuje sa na valcoch 2,3,4,5. 

 
 Divoký symbol nahrÆdzajœci symboly na �tyroch herných líniÆch. 



 Symbol BONUS  
Ak sa hrÆ�ovi podarí sœ�asne nato�i� 3x tento symbol na 1., 2. a 3. 
Valci z�ava, bez oh�adu na jeho pozíciu, vyhrÆva výhru rovnœ 
�tvornÆsobku celkovej stÆvky a dostÆva k dispozícii 8 vo�ných spinov 
s vy��ím po�tom divokých symbolov. Pri ka�dom z vo�ných spinov sa 
na ka�dý z valcov �íslo 2,3,4 a 5 (z �avej strany) pridÆva jeden divoký 
symbol a vyskytuje sa tam a� do konca vo�ných spinov. Po�as 
vo�ných spinov je mo�nØ získa� �al�ie vo�nØ spiny iba raz. Po�as 

hrania vo�ných spinov nie sœ hrÆ�ovi z po�a kredit odrÆtavanØ prostriedky, ka�dý 
vo�ný spin sa hrÆ pri takej vý�ke stÆvky, ako pri hre ktorÆ re�im Vo�ných spinov 
spustila. Po�as bonusovej hry nie je mo�nØ prejs� do re�imu znÆsobovania výhier. 
PrípadnØ výhry sœ kumulovanØ v poli �Výhra�.  
  

 
Výhra vo�ných spinov 



 

 
BonusovÆ hra  - Vo�nØ spiny 

 
 

AutomatickÆ hra 

Na hernom paneli sa nachÆdza aj tla�idlo , ktorØ spœ��a 
automatickœ hru. Po kliknutí na tla�idlo si hrÆ� vo vysunutej li�te (vi� 
zelenÆ �ipka) zvolí po�et automatických rozto�ení. Po zakliknutí tejto 
vo�by príde k okam�itØmu rozto�eniu valcov v nastavenej hodnote stÆvky.  
 
V móde automatickej hry je mo�nØ vstœpi� do re�imu znÆsobenia výhry, 
hrÆ� v�ak musí nakliknœ� na tla�idlo umo��ujœce vstup do re�imu 
zdvojnÆsobovania výhier v �ase pripísania výhry. Po pridelení výhry dôjde 
k jej pripo�ítaniu do po�a kredit a valce sa opätovne rozto�ia.   
Po�as hrania automatickej hry je mo�nØ skrÆti� �as to�enia valcov tla�ítkom 
STOP a urýchli� zobrazenie vyhodnotenia.    
 

 To�enie valcov pokra�uje a� do manuÆlneho zastavenia hry hrÆ�om, a to 
opätovným nakliknutím na rovnakØ tla�idlo (so �tvorcom v strede), po ukon�ení 
zvolenØho po�tu automatických spinov (zostÆvajœce spiny sœ zobrazovanØ nad 
tla�idlom) alebo dôjde k ukon�eniu kvôli nedostatku prostriedkov. 
 
HernØ limity: 

- MinimÆlna stÆvka na hru: 0,10 � 
- MaximÆlna stÆvka na hru: 100,00 � 
- MaximÆlna mo�nÆ výhra je: 110 000,00 � 

 
VýhernÆ tabu�ka: (nÆsobok stÆvky za líniu) 


